
1

実習生企画

タロット占い
～あなたの今日を導きます～

実習生M・G・K
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目次 企画概要

ターゲット・利用シーン

デザインコンセプト

TOPデザイン

反省点・学んだこと

メインデザインについて
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企画概要

タロットカードをモチーフにした占いWebサイトです。
カードをCLICKすると占い結果が表示され、
大阪のラッキースポットもあわせて提案します。

カードを
クリックする

今日のカード
＆

アドバイス

大阪の
スポットを
ご紹介

1 2 3
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利用シーン：

ターゲット：

通勤や通学中・休憩時間や待ち時間
休日のお出かけ前。

大阪に住む10〜30代女性
通勤・通学などで忙しく、占いや
診断を気軽に楽しみたい人。
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デザインコンセプト

＃F2C438

#41ACE1
#BE910A

メインカラー
サブカラー

サブカラー
文字カラー ＃FFFFFF

英数字

日本語

「暖かく穏やかな朝」を
イメージ。

見る人が、安心感や希望、また
自分らしい一歩を踏みだす勇気
を得られる世界観。

color
aaa
font

image
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TOPデザイン

PC版 スマホ版
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メイン画面 修正前＆修正後-PC

１，カード側と結果欄の高さをそろえた。

２，統一感を出すため、「RETRY」ボタンを結果欄に含めた。

３，ボタンが背景と同化しないように、配色を変更。

修正前 修正後
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メイン画面 修正前＆修正後-スマホ版

修正前 修正後
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反省点

日程スケジュール 時間配分

役割分担 話し合いの時間

最初のスケジュール決めの段階で、
無理があった。
また、スケジュール緩和がうまく
いっていなかった。

最初、どれくらいの時間を企画に割
くか決めていなかった。
それぞれのフェーズにかかる時間を
把握できておらず、前半苦しかった。

デザインは、もっと作業を細分化する
べきだった。
優先順位を決め、確認のタイミングを
計るべきだった。

各自の得意・不得意分野の共有が足
りなかった。
もっと話し合い、困っているときに
ヘルプに入るべきだった。

全部自分たちの希望でできるからこそ、
あれこれ手を伸ばして進捗に影響が出た。
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学んだこと

納期の期限を守りつつ、過去の作品や参考サイトから情報を吸収し、自分に落と
し込み、結果的に自分の力で、よりよいものを作ることができた。

文章作成において、内容の被りや雰囲気のずれを修正する、トンマナ、文章の構
成・量を調整していく技術が身についた。

コーディングもデザインの段階で技術面での取捨選択が必要だと学んだ。
コーディングにも提案力がいるということを実感した。

イメージを作りながら、その場でディスカッションして共有する方が、言葉でイ
メージを伝えるより、世界観を統一させやすかった。



ありがとうございました
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